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Proba scrisi la INFORMATICA
BAREM DE EVALUARE SI NOTARE

Se puncteaza oricare alte modalitati de rezolvare corecta a cerintelor.

In cazul in care la o intrebare cu raspuns scurt (o litera, un numar) pe foaia de examen sunt mai
multe raspunsuri (exemplu: 'A’, 'B’; sau: 11, 12), niciunul dintre ele nu se puncteaza.

In cazul in care la o intrebare cu raspuns scurt (o litera, un numar) raspunsul nu este clar
(exemplu: se scrie un caracter similar si cu ’a’ si cu 'd’, sau o cifra similara si cu '1’ si cu ’7’),
raspunsul nu se puncteaza.

Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea punctajului total
acordat pentru lucrare la 10.

In cazul in care raspunsul final la o intrebare care nu necesita justificare nu este corect dar exista
justificari partial corecte, punctajul se calculeaza conform baremului afigat.
SUBIECTUL I (30 de puncte)
1. Raspuns corect D 5p.

2. | a. Valoarea returnata este F(2395) = 0. 5p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial maxim pentru | 3p.
descrierea calculului

b. Raspunsul este 1313. 5p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial maxim pentru | 3p.
descrierea calculului si a rationamentului

C. Raspunsul corect. 5p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:

1. signatura functiei 1p.
2. tratarea corecta a cazului de baza 1p.
3. tratarea cazului recursiv 2p.

d. Pentru functia C/C++ corecta 10p.| %

daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:

1. declararea corecta a functiei 3p.
2. declararea corecta a variabilelor locale 2p.
3. folosirea corecta a instructiunii repetitive 4p.
4. intoarcerea rezultului corect 1p.




SUBIECTUL al II-lea (30 de puncte)

1. Raspuns corect C (292) 5p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. calcularea numarului de muchii reprezentate printr-o li- | 2p.
nie orizontala ((gq-1) x p)
2. calcularea numarului de muchii reprezentate printr-o li- | 2p.
nie verticala ((p-1) x q)

2. Réaspuns corect A 21 5p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. observarea faptului ca graful complet are n x (n—1)/2 | 2p.

muchii
2. determinarea relatiei 4m =nx (n-1) 2p.
3.| a. Raspuns corect (oricare dintre 0312, 3120, 1203, 2031) | 2p.

b. Raspuns corect. 3p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. cazul de baza din argumentul inductiv 1p.
2. identificarea ipotezei de inductie 1p.
3. demonstratia cazului inductiv 1p.

c. Raspuns corect. 5p. | %
daca raspunsul nu este corect:
1. signatura corecta a functiei 1p.
2. tratarea cazului de baza 1p.
3. crearea unei secvente de lungime n pornind de la o | 3p.
secventa de lungime n-1

4. | a. Raspuns corect. 4p.

b. Raspuns corect. 6p. | %
daca raspunsul nu este corect, punctaj partial pentru:
1. signatura corecta a functiei 1p.
2. initializarea unei matrice de adiacenta 1p.
3. legarea corecta a nodului server de nodurile client 1p.
4. legarea corecta a nodurilor client 2p.
5. returnarea corecta a matricei de adiacenta 1p.




SUBIECTUL al III-lea (30 de puncte)

1. Raspuns corect (-3) 5p. | %
daca raspunsul nu este corect:
punctaj partial maxim pentru efectuarea calculului 3p.

2. Raspuns corect C (3) 5p. | %
daca raspunsul nu este corect:
punctaj partial maxim pentru efectuarea calculului 3p.

3. a. Raspuns corect. 5p. | %
daca raspunsul nu este corect:
1.  signatura functiei 1p.
2. parcurgerea fiecarei submatrice de dimensiune 2x2 1p.
3.  verificarea conditiei pentru fiecare diagonala 2p.

b. Implementare corecta. 5p. | %
daca raspunsul nu este corect:
1. declararea corecta a functiei 1p.
2. calcularea adancimii minime 1p.
3. calcularea sumei adancimilor 2p.
c. Implementare corecta. 10p.| %

daca raspunsul nu este corect:
1. parcurgerea fiecarei submatrice de K x K 1p.
2. extinderea fiecarei suprafete de dimensiune K x K folo- | 6p.
sind un algoritm de tip flood-fill (bfs, dfs, etc.)
3. calculul cantitatii de apa necesara corespunzatoare | 2p.
suprafetei
Alternativ:
1. enumerarea tuturor suprafetelor posibile (e.g., folosind | 5p.
backtracking)
2. verificarea ca suprafata pastreaza apa 2p.
3. calculul cantitatii de apa necesara corespunzatoare | 2p.
suprafetei




